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Il futuro sara design
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I n quale sfera doveemo situare il destino del mondo?
In quella siderea dello spazio cosmico, a bordo di

i stazioni orbitanti nel vuoto, oppure negl abissi
maring, tra silenziose muraglic d'acqua” In entrambi i
casi st tratterebbe di un ritorno alle origini, alle
scaturigini della materia o al liquido primigenio della
vita; ¢ se cost e, dovremmo concluderne che il progresso
della nostra civilta ci conduee irresistibilmente al punto
di partenza, sia pure con altra consapevolezza

Che non si tratti di mere ipotesi fantascientifiche lo
dimostrano non solo il continuo perfezionarsi della
tecnologia spaziale, ma anche il costante interesse per
quella subacquea, come risulta dalla proposta di un
progetiista tedesco, Dirk Schumann, il quale ha progettato
“Palinurus”, un ambiente abitativo che si colloca a meta
tra Faria e Facqua, consentendo di godere dei vantagai di
entrambi gli ambienti

Sitratta di una imstallazione abitabile, destinata alle
zone costiere di certe regioni marittime. 1l suo SCOPO
primario”, spicga Schumann, "¢ quello di consentire a
chiunqgue di vivere in un ambiente fantastico ¢ inusuale
senza dipendere da teenologie complicate, che
richiedono apprendimento ¢ limitano I'esperienza
sensoriale”. Sitratta insomma di un'abitazione, ovvero
di uno spazio destinato a essere vissuto con tranguillita
sebbene in una situazione di assoluta estraneita
“Palinurus” e realizzato su tre piani. 1l primo ¢ formato da
una piattaforma che rimane sempre fuori dell'acqua. 11
secondo, intermedio, gla sottacqua, ospita un piceolo
salotto di transito, la stanza da letto e il bagno, illuminati
ancora dalla luce solare, ma con oblo con vista sul fondo
marino. I terzo, di forma cupolare, ¢ interamente
subacqueo, ¢ costituisce il luogo pit intimo ¢ meditativo
Questa abitazione sottomarina - o “anfibia” come sarchbe
forse meglio definirla - puo accogliere due persone, ma
potrebbe anche essere ampliata. Inoltre la sua forma
consente aggancio di varie unita, in modo da comporre
un’aggregazione anulare o lincare che darebbe vita a una
colonia o a un villaggio insulare. La sua ubicazione
ottimale ¢ all'interno di baie ¢ insenature o nelle vicinanze
di atolli; e, sebbene si tratti di una struttura
essenzialmente statica, puo comungue compiere leggeri
spostamenti a seconda delle correnti. Quanto alle sue
ratteristiche strutturali, esse sono del tutto analoghe a
quelle di qualungue altro battello destinato ad abitazione
I evidente la concezione ccologica che presiede alla
progettazione di “Palinurus” Destinato alla vacanza, esso
tende a lar riscoprire gli aspetti piu profondi della natura,
e per far cio ricorre a tecnologie tanto piu avanzate quanto
piu diserete, quasl che la perfezione tecnica possa
considerarsi ragaiunta nel momento stesso in cul puo
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essere totalmente negata
Tuttavia non ¢ questo il carattere primario della proposta

di Schumann. Cio che in essa st intravede, ¢ che costituisce

davvero uno scandaglio sul futuro, ¢ il rovesciamento di
ruoli tra architettura e design. In questo caso infatti il
progetto dell'ambiente abitativo cessa di essere privilegio
esclusivo della prima, per diventare invece legittimo
dominio del secondo. Le implicazioni di un simile
capovolgimento sono diverse, ma una assume un rilievo
particolare: nel momento in cul occorre ripensare
I'esperienza dell'essere umano nel mondo, Farchitettura
perde la sua funzione di guida ¢ deve affidarsi al disegno
industriale per risolvere problemi rispetio ai quali la sua
attrezzatura concettuale si dimostra msufficiente
Se dunque il futuro del mondo dovesse davvero, come
tutto fa pensare, giocarsi proprio sul mutamento del
concetto stesso di “mondo”, e al disegno industriale che
dovremmo guardare con fondate aspettative. [l motivo ¢
certo da approfondire, ma ¢ gia abbastanza evidente di
per sé: il disegno industriale ha con la tecnologia un
rapporto che 'architettura non riesce ancora a mstaurare
su solide basi; e poiche ¢ proprio la teenologia a rendere
plausibile I'idea che 'ambiente umano possa nel futuro
trasformarst, ¢ chiaro che esso viene a trovarsi su
posizioni piu avanzate ogni qualvolta si tratta di progettare
strutture abitative destinate a situazioni eccezionali
La vocazione “terrestre” dell’architettura, quella stessa che
le ha consentito finora il primato nella storia umana,
potrebbe diventare il fattore principale della sua crist in un
avvenire ancora nebuloso, ma gia configurabile Al
contrario il disegno industriale appare la disciplina
progettuale del futuro e puo liberarsi dello scomaodo
ancillare che ha fino ad oggi svolto. La sfida ¢ dunque
aperta; e speriamo che i vari ontendenti diano il meglio di
sé per vincerla, a vantaggio di tutti

Maurizio Vitta

o

I nwhat sphere shorld we locate the desting of the
world? In the celestial realms of cosmic space, on board
huge stations orbiting in space, or in the depths of the
oceans amidst silent barriers of water? n either case this
wonld be a return to our origins, to the sources of matter
or the primeval fount of life: and, if this is the case we
would have to conclude that progress in our soc ety has
led us back to where we began, although in a different
state of meareness

That this is not just science fiction is shoun by the contin-
wal progress in space technology and a growing interest in
s martne counlerpart, as eptlomised in this new project
by the German designer Dirk Schumann, who has devised
an underwater home called “Palinurns”

Schumann is a young product designer who has been
in charge of the Buro Jur industrielle For
mentwicklung in Miinster since 1992, "Palinurus” is
designed to create a living environment midway
between air and water, allowing its inhabitants to
enjoy Lthe best of both worlds

This inhabitable installation is designed for the coastal
areas of certain seaside regions

Seluomann has cxplamed that “its main purpose is (o
allow anyone to live in a muysteriously strange environ-
ment without relying on complicaled technology requiring
speetal expertise and limiting sensorial experience” This
home is designed to be calmly inhabited in what are basi
cally quite bizarre corerumstances

“Palinurus” is constructed over three levels. The first level
is constructed ot of an upper platform, which remains
above the water at all times like any floating vessel The
second intermediate level is underwater and contains a
small transition room. the bedroom and bathroom, all lit
up by sunlight

This level is fitted with a porthole affording a view of the
seabed. The third dome-shaped level is completely under
water and is the cosiest, most meditative area of the
entire construction

This underwater - although “amphibious™ would. perhaps.
be the right word - environment can accommodate lwo
people, but, if need be, it may also be extended. Its trape-
zoudal design allows other units to be fitted on to create a
large ring-shaped or straight construction forming o colo
ny or isltand-village

Ideally, it ought to be located in a bay, cove or near
atolls; and althongh it is basically a static structure, it
may be shifted slightly by the currents. Structurally
speaking. it is built just like any other inhabitable vessel
Palinurus™ is obriously an eco-friendly facility
destgned for holiday purposes. It brings people into
closer interaction with the deepest aspects of nature,
and to do this it draws on both the most discrete and
advanced of technology, as if to suggest that technical
perfection can only be achieved through its own nega-
tion

Nevertheless, this is not really the main feature of
Schumann's design. The real key to this futuristic project
is the way architecture and design have changed roles. In
this case (but the same goes for constructions in space),
the living environment is geared more to design than
architecture. Such a reversal of roles has a vast array of
implications. but il s worth focusing on one: just when we
need to radically rethink the experience of being a human
bemng in the world, architecture loses its guiding role and
must rely on industrial design to solve problems it is con
ceptually itl-equipped to deal with

If. as everything tends to suggest. the future of the world
witl inevitably eall for a change in our very concept of the
“world”, we will have to place owr hopes and expectations
in the hands of indusitrial design. The reason why this is
so needs (o be examined more carefully. but some things
are already quile clear: industrial design has much closer
bonds with technology than architecture, and since i s
indeed technology that makes it quite feasible that the
hanan environment witl change in the future. it clearly
has the upper hand when it comes to designing living
[acilities in strange environments

This gives us plenty to mull over. The “terrestrial” voca-
tion of architecture, that so far has given it the upper
hand in the history of mankind, might turn out to be the
main cause of its demise, in what is a rather uncertain but
in some respects predictable future

Industrial design. on the other hand, seems to have a
rosy future and will finally be able to shake off the sec-
ondary role it has played until now. The future is wp for
grabs, so let’s hope that both contenders give of thetr
wtmost (o gain the upper hand, for the benefit of us all
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